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INFORMACJE OGOLNE

. Organizatorem Salezjanskiej Ligi Bydgoszczy jest Stowarzyszenie Lokalne SALOS w

Bydgoszczy, przy i Patronacie Medialnym Express-u Bydgoskiego i Fordon.pl

Rozgrywki prowadzone sg przez dziataczy SALOS-u w nastgpujacych kategoriach
wiekowych: 2006/mlodsi, 2008/mlodsi, 2010/mlodsi, PRZEDSZKOLAKI — 2012/mlodsi
Wszystkie mecze rozgrywane sg w sali gimnastycznej Collegium Salesianum w
Bydgoszczy, ul. Pod Reglami 1, (Grudzien 2018 — Marzec 2019, w soboty, w godz.: 12.30 —
19.00.)

Uczestnicy rozgrywek objeci sa calodobowym ubezpieczeniem szkolnym. Nie sa
dodatkowo ubezpieczeni.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy warto$ciowe, Srodki ptatnicze mtodych
pitkarzy.

Stowarzyszenie Lokalne SALOS zastrzega sobie prawo do wykluczenia druzyny z
rozgrywek SLB w trybie natychmiastowym, jesli uczestnik lub uczestnicy utrudniajg
sprawne jej przeprowadzenie, uporczywie naruszajg ustalony regulamin.

PRZEPISY PORZADKOWE

. Druzyna, aby mogta rozegra¢ spotkanie musi mie¢ petnoletniego opiekuna i moze byc¢

pomniejszona o jednego zawodnika.

Zespot powinien przyby¢ na sale na 15 minut przed planowanym rozpoczeciem meczu.
Jezeli druzyna nie pojawi si¢ do 5 minut po czasie wyznaczonym do rozpoczgcia pojedynku
zostanie odgwizdany walkower.

Organizatorzy maja prawo sprawdzi¢ dokumenty potwierdzajace tozsamo$¢ zawodnikow, w
przypadku braku dokumentéw, zawodnik nie zostanie dopuszczony do meczu.

W rozgrywkach biorg udziat jedynie zawodnicy-amatorzy, niezgtoszeni do rozgrywek K-
PZPN.

W czasie rozgrywania meczu na sali gimnastycznej moga znajdowac si¢: organizatorzy,
opiekunowie druzyn, zaproszeni goscie.

Organizator ma prawo do sprawdzenia tozsamosci 0sob zgloszonych do meczu



PRZEPISY GRY HALOWEJ PILKI NOZNEJ W ROZGRYWKACH SLB

1. Liczba graczy: maksymalna liczba zawodnikdw-10, przy czym na boisku gra 5 (bramkarz i 4
zawodnikow w polu).Zmiany odbywaja si¢ systemem hokejowym zawodnik wchodzi na boisko
przy linii sSrodkowej. Zmiang bramkarza nalezy zasygnalizowa¢ s¢dziemu i to on na nig zezwala .
Jezeli z r6znych powodow (kontuzje,wykluczenie) druzyna bedzie liczyta mniej niz trzech
zawodnikow, spotkanie zostanie zakonczone walkowerem.

2. Ubior zawodnikow: stroje obydwu druzyn muszg mie¢ odmienne kolory, barwa ubioru
bramkarza musi by¢ inna niz pozostalych partneréw z druzyny. Jezeli zajdzie potrzeba, druzyna
figurujaca w protokdle meczu jako gospodarz nalozy plastrony. Obuwie musi mie¢ migkka
podeszwe, ktdra nie pozostawia sladow na parkiecie.

3. Czas gry: rocznik 2006/mtodsi — 2 x 15 minut, rocznik 2008/mtodsi — 2 X 12 minut, rocznik
2010/mtodsi — 2 x 10 minut, PRZEDSZKOLAKI - 2 x 7 minut.

4. Rozpoczecie gry: kazdy mecz, zgodnie z duchem salezjanskim rozpoczyna si¢ modlitwg ,,Ojcze
nasz...”, nastepnie nast¢puje losowanie stron. Po gwizdku sedziego druzyna, ktéra wylosowata
pitke zaczyna spotkanie przez podanie pitki do partnera, przy czym przeciwnicy zobowiazani sg do
utrzymania pozycji w miejscu wyznaczonym przez s¢dziego do momentu kontaktu z pitkg
jakiegokolwiek zawodnika.

5. Zdobycie bramki: bramka zostanie uznana, jezeli pitka przekroczy lini¢ bramkowa catym
obwodem.

6. Rzuty wolne bezposrednie: druzyna zostanie ukarana takim rzutem: jezeli jej zawodnik popetni
jedno z ponizej wymienionych przewinien:

» kopnie lub prébowat kopnaé przeciwnika

P przewroci lub bedzie probowat przewrdci¢ przeciwnika

P uderzy lub bedzie probowat uderzy¢ przeciwnika

P zaatakuje przeciwnika w sposob niebezpieczny

» popchnie lub zatrzyma przeciwnika

» wykona wslizg

» dotknie pitke reka

Za popehienie jednego z tych przewinien w polu karnym druzyna bedzie ukarana rzutem karnym.

7. Rzuty wolne posrednie: druzyna zostanie ukarana takim rzutem, jesli jej zawodnik popetni
jedno z nizej wymienionych przewinien:

» atakuje bramkarza w obrebie pola karnego

» ody bramkarz dotyka pitke po umysinym zagraniu przez partnera z druzyny

» pitka dotknie sufitu

» bramkarz nie wlasciwie wznowi gre -pitka przekroczy linie potowy boiska

» bramkarz nie wprowadzi pitki do gry w przeciggu 3 sekund

Rzut wolny posredni bedzie wykonany z miejsca przewinienia, zawodnicy atakujgcy muszq byé
oddaleni 0 3 metry od pitki.



8. Wprowadzenie pilki przez bramkarza:,

po aucie bramkowym - jesli pitka opusci pole gry, bramkarz musi zagra¢ ja za pomocg reki do
potowy boiska i wprowadzi¢ poza obrgb pola karnego w przeciagu 3 sekund.

Z gry — bramkarz moze sam wyprowadzi¢ pitk¢ noga( moze zdoby¢ bramke), lub poda¢ pitke reka,
w obrebie catego pola gry.

9. Wprowadzenie pilki z autu: za pomoca nogi w przeciggu 3 sekund, przy czym przeciwnicy
muszg by¢ oddaleni od pitki na odlegto$¢ 2 metréw,wprowadzenie pitki z autu uznane jest jako
wolny posredni.

10. Wprowadzenie pilki z rogu: za pomocg nogi w przeciggu 3 sekund, przy czym przeciwnicy
muszg by¢ oddaleni od pitki na odlegto$¢ 3 metréw, wprowadzenie pitki z rogu uznane jest jako
rzut wolny bezposredni.

11. Kary: za zachowanie niezgodne z zasadami mozna ukara¢ zawodnika karg wychowawczg 1 lub
2 minutowa. Kara taka traktowana jest jako zo6tta kartka.

W szczegblnych przypadkach zawodnik moze by¢ ukarany czerwong kartkg .

W sytuacji, kiedy druzyna, ktorej zawodnik otrzymat kartke straci bramke- ukarany wraca do gry.
W przypadku czerwonej kartki sktad nie moze by¢ uzupetniony po stracie gola.

Jezeli obie druzyny maja zawodnikéw ukaranych karg wychowawczg i kto$ straci bramke wowczas
do gry powraca tylko zawodnik druzyny tracacej gola.

O karze za czerwong kartke zdecyduja organizatorzy.

12. Za interpretacje przepisow odpowiada sedzia i jego decyzje sg ostateczne.
13. O aktualnej pozycji w tabeli decyduja kolejnosci:

P ilo$¢ punktow

P bezposredni pojedynek

P stosunek bramek

P wigksza ilo$¢ bramek strzelonych

» mniejsza ilos¢ bramek straconych

14. Po zakonczeniu meczu opiekunowie lub kapitanowie druzyn wyznaczaja trzech zawodnikow,
do serii rzutow karnych. Dotyczy rundy zasadniczej.

Wyniki rzutéw karnych nie beda mialty wptywu na wynik meczu.

Bedzie prowadzona osobna klasyfikacja rzutow karnych.

15. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo zmian w terminarzu spotkan, przy czym zobowiazujg si¢
do powiadomienia druzyn o takiej zmianie na minimum 3 dni przed planowanym meczem.

16. Organizatorzy zastrzegaja sobie mozliwo$¢ wprowadzenia zmian w regulaminie w trakcie
trwania turnieju bez wczesniejszych uzgodnien z uczestnikami

17. Wszelkie sprawy sporne powstate w trakcie zawodow rozstrzyga organizator, ktérego decyzja
jest ostateczna.

ORGANIZATORZY ZYCZA PRZYJEMNEJ ZABAWY |
RYWALIZACJI FAIR PLAY.






